Tipy a triky pro Windows a hry:

Sepsal jsem různé tipy a triky pro Windows, které můžete použít, když něco nefunguje. Ať už je to systém, programy, nebo hry.

Pozor!!! Autor těchto rad neručí za škody vzniklé ve vašem PC. Veškeré zásahy do systému děláte na vlastní riziko! (
Mrakoplash, mrakoplash1@seznam.cz
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Oprava padání Windows Movie Makeru:
Pomocí hledání souborů ve Startu najděte na disku soubor: „divxaf.ax“ přejmenujte ho na „divxaf.old“.

Pokud máte dual boot a na střídačku startujete různé systémy, tak zjistíte, když třeba po Windows 8 (nebo 10) nastartujete Windows 7 (nebo XP), tak se spustí checkdisk a začne vám přerovnávat konzistenci partitionů. Jak zabránit Windows 8/10, aby ty partišny (třeba i normální sekundární harddisk na kterém máte jen svá data!!!) nechaly na pokoji a nerozdrbávaly ji:
Ovládací panely/ Možnosti napájení/ Nastavení tlačítka napájení/ Změnit nastavení, které nyní není k dispozici/ Zapnout rychlé spouštění - odstranit fajfku.
Vypněte hibernaci: Spusťte Příkazový řádek, jako administrátor a napište: powercfg -h off a odentrujte.

Pokud se chcete být při zapnutí PC s Windows 10 hned automaticky přihlášení:
Start/ Spustit - vepište netplwiz a potvrďte Enterem. Tím spustíte konfiguraci uživatelských účtů, v níž mimo jiné najdete i možnost: Před použitím počítače musí uživatelé zadat uživatelské jméno a heslo. Pokud tuto možnost odškrtnete, Windows budou po spuštění PC nabíhat rovnou na pracovní plochu.


Pokud vám ve Virtual Boxu nejde nastavit v hostovaném systému větší rozlišení:
Tak napište v příkazovém řádku ve složce VirtualBoxu: VBoxManage.exe setextradata "Windows 8.1" CustomVideoMode1 1920x1080x32 a dejte Enter.

Pokud se vám automaticky se startem PC spouští program, který nechcete, tak jej můžete vypnout:
Start/ Spustit/ napsat do řádku: „Msconfig“/ Enter/ Po spuštění – odklikněte zatržítko u programů, které po startu v PC nechcete. POZOR! Opravdu si musíte být jistí, že je to daný soubor a jeho vypnutím nějak neublížíte systému!

Vypnutí funkce Autorun (automatického spuštění CD po vložení do mechaniky):
Start/ Spustit/ Napište do řádku: „regedit“/ Enter/ Najděte ve stromové struktuře adresu: HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\CDRom = autorun = 0 (jedničku změňte na nulu).


Nastavení televizního programu WinTV:
WinTV/Nastavení/Zařízení/Nastavení tuneru/Ladění. Kanály se ukládají do složky pro data volenou při instalaci (Defaultně: C:\Users\Public(Veřejné)\WinTV).

Pokud chcete, aby systém Windows XP dostával aktualizace i po dubnu 2014, kdy mu skončila podpora a to až do roku 2019:
Napište v poznámkovém bloku:

Windows Registry Editor Version 5.00

[HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\WPA\PosReady]

"Installed"=dword:00000001

uložte jako soubor s příponou .reg, spusťte a nechte zapsat změny do registru.
Vytvoření textového souboru obsahujícího seznam souborů ve složce:
Spusťte příkazový řádek a napište v něm: „dir d:\ /s /b >c:\seznam.txt“ / Enter.
Oprava 16 bitového systému Windows XP:
Start/ Spustit/ Regedit/ HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Control\VirtualDeviceDrivers\VDD - opravit cestu k Avast souboru (je totiž špatná).

Pokud při přihlášení do Windows máte vypnutou klávesu NumLock, nemůžete tedy psát v heslu čísla a musíte ji vždycky zapínat, tak tady je jednoduché řešení:

1. Dejte Start/ Spustit/ napište regedit a OK. 

2. Proklikejte se na: HKEY_USERS/ .DEFAULT/ Control Panel/ Keyboard. 

3. Klikněte pravým tlačítkem myši na: InitialKeyboardIndicators a zvolte editovat. 

4. Nastavte číslo 2.
5. Vypněte hibernaci: spusťte Příkazový řádek, jako administrátor a napište: powercfg -h off a odentrujte.
6. Po restartu už by měla být klávesa NumLock zapnutá.

Když se nějaký program odmítá spustit:
Start/ Ovládací panely/ Systém/ Upřesnit nastavení systému/ Upřesnit/ Výkon/ Nastavení/ Zabránění spuštění dat/ Zapnout zabránění spuštění dat pro všechny programy a služby kromě:/ Přidat/ a vybrat spouštěcí exe soubor programu. Použít/ OK.

Když se nějaká instalace, nebo odinstalace nechce spustit:
Spusťte instalační, nebo odinstalační soubor s parametrem: „/ncrc“. Příklady: „setup.exe /ncrc“, „uninstaller.exe /ncrc“.

Nastavení virtuální paměti:
Různé návody na zvýšení výkonu PC radí vypnutí virtuální paměti. U dnešních moderních PC s fůrou rychlé RAM prý již není potřeba. Bohužel některé programy a hry vypnutí virtuální paměti nemají rády a po nějaké době vám začne hra padat každou chvíli na plochu, kde vás čeká hlášení Windows o tom, že není volná paměť. Pokud jste nastavení virtuální paměti kdysi podle nějakého návodu vypnuli a teď už nevíte kde, tak je to:
Start/ Ovládací panely/ Systém/ Upřesnit nastavení systému/ Upřesnit/ Výkon/ Nastavení/ Upřesnit/ Virtuální paměť/ Změnit


Program není stavěný na vícejádrové procesory a po nějaké době padá:
Program musí běžet. Ctrl + Alt + Del/ Spustit správce úloh/ Procesy/ Pravé tlačítko myši na procesu/ Nastavit spřažení/ Odkliknout všechny zatržítka, kromě jednoho. / OK.

Jedná se o starší program, který neběží pravděpodobně z důvodu, že není kompatibilní s novými Windows:
Pravé tlačítko myši na spouštěcím exe souboru (nebo i na spouštěcí ikoně na ploše, či ve Startu)/ Vlastnosti/ Kompatibilita/ Režim kompatibility/ Tento program spustit v režimu kompatibility pro:/ Zkoušet vybírat různé systémy a další upřesňující nastavení. Někdy je nutné použít tohle nastavení i pro instalaci programu/ hry (soubor seup.exe, install.exe a podobně), nebo i pro všechny exe soubory ve složce hry (pokud jich tam je více).

Pokud se nějaká starší Windows hra spustí, ale jen do černé obrazovky:
Tak zkuste z adresáře hry smazat všechna videa. Zřejmě používají nějaký zastaralý kodek.

Spuštění velmi starého programu/ hry pomocí programu DOSBox:
- Nejprve si stáhněte a nainstalujte program DOSBox: http://www.dosbox.com/download.php?main=1
- DOSBox spusťte. Otevřou se dvě černé okna. V případě, že máte DOSovou hru nainstalovanou/ nakopírovanou (hry z CD obvykle stačí překopírovat z CD někam na disk) například ve složce: „D:/hra“, tak v tom černém okýnku, kde je nahoře taková modrá tabulka napište: „mount c: d:\hra“ a zmáčkněte Enter. DOSBox po zadání tohoto příkazu vytvoří virtuální PC, jehož disk C bude vaše složka „D:\hra“. Přepněte se na disk C tak, že napíšete: „c:“ a odentrujte.

- Následně můžete zadáním názvu souboru a odentrováním spustit spouštěcí exe soubor hry z dané složky. Většinou je ale nutné ještě předtím hru nastavit nějakým souborem setup.exe a podobně.

- Některé hry vyžadují, aby bylo v mechanice CD, takže je potřeba ještě podobným způsobem moutnout buď CD mechaniku, nebo obraz CD z disku. Pokud máte například CD mechaniku na písmenu E:\, tak vypadá příkaz takhle: „mount d „e:\“ –t cdrom“, nebo když máte CD image umístěné třeba na „D:\hra.iso“, tak vypadá příkaz takhle: „imgmount d d:\hra.iso –t iso“. Oboje vám ve virtuálním stroji vytvoří CD-ROM na písmenu D.

- Jinak se v DOSBoxu můžete pohybovat normálně pomocí DOSových příkazů. Je třeba ale pamatovat na to, že v DOSBoxu jste uvnitř virtuálního PC, takže neplatí písmena disků z vašeho PC, ale z toho virtuálního. Co si tam nemoutnete, to tam nemáte. ;) Jen zmíním základní 2 příkazy pro pohyb složkami: „cd data“ vás dostane do podsložky data, „cd..“ vás z oné podsložky přesune zpátky do nadřazené složky.

-Pokud chcete DOS Box spustit s anglickou klávesnicí (třeba kvůli psaní čísel), tak otevřete soubor dosbox-0.74.conf (dejte si pozor na ten správný - obvykle ten ze staré verze, kterou jste přeinstalovali tam je i se zástupcem ve startu) a najděte řádek "keyboardlayout=auto" a "auto" přepište na "en".

- V tom samém souboru změňte i hodnotu "aspect=false" na hodnotu "true", jinak jsou hry na širokoúhlém monitoru ještě užší, než mají být. U her v rozlišení 4:3 by člověk předpokládal, že budou černé pruhy po stranách, ale ony jsou zcela nepochopitelně nahoře a dole. Každopádně po téhle úpravě se to spraví a hra je přes celou obrazovku.


Pokud na nějakou hru nemůžete najít cheaty, tak můžete zkusit univerzální cheatery ArtMoney (http://www.artmoney.ru/), nebo Cheat Engine (http://www.cheatengine.org/):
1. Spustíme program Art Money.

2. Spustíme hru a podíváme se na stav naší pokladny, nebo jakoukoliv jinou věc ve hře, kterou chcete editovat a je vyjádřena číselnou hodnotou.
3. Přepneme se zpět do programu ArtMoney (Alt + TAB) a v horní roletě programu vybereme běžící hru. Upozorňuji, že hra musí běžet, jinak ji tu nenajdete.

4. Zmáčkneme tlačítko "Search" a do políčka s názvem "Value" zadáme, kolik činí hodnota například vaší herní pokladnice. Zmáčknem "OK".

TIP 1: Pokud se divíte, že nemůžete psát číslíčka tak zmáčkněte na klávesnici klávesu "Num Lock" - vona si ji některá hra někdy vypne. Pak ji zase při hře vypněte, jinak vám to může ve hře působit problémy.

5. Pak se přepneme zpět do hry, chvíli hrajeme a všímáme si stavu státní pokladny. Pokud se stav změní, tak si novou hodnotu zapamatujeme a přepneme se Alt + Tab zpět do programu "ArtMoney".

6. V programu zmáčkneme tlačítko "Filter" a opět do kolonky s názvem "Value" napíšem nový stav pokladnice a dáme "OK".

7. V levé polovině okna programu by nám měla zůstat pouze jedna nebo dvě hodnoty. Pokud je jich pořád více, tak opakujte kroky 5 a 6 tohoto návodu, dokud se tak nestane. Zbylou hodnotu (někdy dvě) si označíme myší a šipkami mezi okny přehodíme do pravé části okna. V pravé části okna na hodnotu klepneme levým tlačítkem myši a vybereme "Edit". V okně, které vyskočí, přepíšeme položku "Value" na požadovanou hodnotu (například, kolik chcete mít peněz v herní pokladně). Klikneme na "OK".
8. Přepněte se zpět do hry a … TAMTADADÁÁÁ!!! (
TIP 2:  Pokud chcete, aby ty peníze, co si zadáte, neubývaly, tak stačí ještě zakliknout zatrhávací políčko s názvem "Freeze" a peněz nebude ubývat - pohoda.
TIP 3: Na stránce ArtMoney lze stáhnout velké množství „Tables“ – Jedná se o profily pro konkrétní hry, takže nemusíte hodnoty hledat ručně sami (jak popisuju v tomto návodu), ale stačí jen načíst profil konkrétní hry a můžete si se hrou rovnou hrát.

Cheat parametry spuštění hry:
Pokud si na hru najdete cheaty, které vyžadují spuštění hry s parametrem, tak se to dělá následovně: kliknete pravým tlačítkem na spouštěcí ikonu na ploše (ve Startu) Vlastnosti/ Zástupce/ Cíl/ a přidáte onen parametr za exe. Konec bude vypadat takhle (včetně uvozovek): „blablabla…hra.exe –parametr“. Nebo možná někde i: „blablabla…hra.exe“ –parametr.
U modů některých her, které se spouští souborem bat, se parametr vepisuje do onoho souboru bat (Je to obyčejný textový soubor, který lze jednoduše upravovat v Poznámkovém bloku.).

U her přes službu Steam se to ve vlastnostech ikony na ploše nastavit nedá, protože je tam uvedená jen nějaká divná cesta, jako například: steam://rungameid/262940“. Nezoufejte, jděte do Steamu/ Knihovna/ Moje hry/ klikněte na hru pravým tlačítkem myši/ Vlastnosti/ Nastavit možnosti spuštění/ a napište ten parametr do tohoto řádku.


Nejde li ve hře měnit rozlišení a podobné věci:
Tak pohledejte v adresáři hry soubory s koncovkami: ini, nebo cfg. Někdy jsou tyto soubory umístěné i v různých složkách v systémových Dokumentech. Jedná se o textové soubory, které lze jednoduše upravovat v Poznámkovém bloku. V těchto souborech je někdy možné měnit hromadu různých nastavení prostým přepsáním původních hodnot, například ono grafické rozlišení. Editujte, jen když hra neběží a pro jistotu si soubor před vašimi zásahy raději zálohujte!

Oprava starších 2D her, ve kterých ve Windows 7 blbnou šíleným způsobem barvičky:

1. Spusťte hru a ukončete ji.

2. Jděte do registru (Start/ Spustit/ regedit) a vyhledejte v něm cestu: "HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\DirectDraw\MostRecentApplication" (pokud máte 64 bitovou verzi systému, tak jděte na: "HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Wow6432Node\Microsoft\DirectDraw\MostRecentApplication")

3. Poznamenejte si přesný název hry, název spouštěcího exe souboru a ID. ID vypadá nějak takhle: 0x02e41c67

4. Na papíře, kde jste si hodnoty poznamenali smažte '0x' a oddělte hodnoty do párů (např.: 02 e4 1c 67)

5. Obraťte pořadí jednotlivých dvojic (např.: 67 1c e4 02)

6. Otevřete Poznámkový blok a napište do něj tohle:
-pro 32 bitový systém Windows XP:

Windows Registry Editor Version 5.00

[HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\DirectDraw\Compatibility\<Název hry>]

"Flags"=hex:00,08,00,00

"ID"=hex:00,00,00,00

"Name"="game.exe"

-pro 64 bitový systém Windows 7:

Windows Registry Editor Version 5.00

[HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Wow6432Node\Microsoft\DirectDraw\Compatibility\<Název hry>]

"Flags"=hex:00,08,00,00

"ID"=hex:00,00,00,00

"Name"="game.exe"

7. Změňte <Název hry> na váš zjištěný, 'Flags' ponechte tak, jak je, vložte vaše změněné ID, jak jsme si říkali v bodu č.5 a změňte název 'game.exe' podle vaší hry.
Zde je příklad pro 'The Hell' mod pro Diablo:

Windows Registry Editor Version 5.00

[HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Wow6432Node\Microsoft\DirectDraw\Compatibility\The Hell]

"Flags"=hex:00,08,00,00

"ID"=hex:8b,c1,c3,34

"Name"="TH.exe"

8. Uložte soubor, jako 'fix.reg', spusťte ho a nechte zapsat hodnoty do registru.


Pokud některá hra padá hned po spuštění, tak můžete zkusit ještě tohle:
Stáhněte si program NVIDIA Inspector (Strýček Google najde), spusťte jej a klikněte vedle položky „Driver Version“ na takové malé tlačítko s nástrojema. Vyhledejte oddíl „Common“ a v něm položku: „Extension Limit“ a přepněte jej na „On“ – (zapnuto).

Pokud se obraz nějaké hry neroztahuje po celém monitoru a máte kartu NVIDIA:
- Klikněte pravým tlačítkem myši na ikonu NVIDIA vpravo dole u hodin.
- Otevřít ovládací panel NVIDIA.
- Vyberte: „Přizpůsobení velikosti a pozice plochy“ v levém menu.
- Vyberte: Celá obrazovka a zaškrtněte: „Potlačit režim změny měřítka nastavený hrami a programy“.
- Klikněte vpravo dole na „Použít“.

Problémové updaty, které neinstalujte:
KB3013455 - rozdrbává fonty Windows XP
KB3035583 - ukazuje ikonu stáhnout Windows 10 ve Windows 7 a 8

Nastavení SSD disku:
-Zjištění, jestli je aktivní režim TRIM: V příkazovém řádku napsat: „fsutil behavior query disabledeletenotify“. Pokud se napíše „0“, tak je aktivní. V programu AS SSD Benchmark lze zjistit hned po spuštění zeleně a OK (druhé je zarovnání bloků na HDD).
-Vlastnosti/ Nástroje/ Defragmentace – konfigurovat plán.

-Systémový disk vytvořit a naformátovat ve Win7.

-Regedit – HKEY_LOCAL_MACHINE/ SYSTEM/ CURRENTCONTROLSET/ CONTROL/ SESSIONMANAGER/ MEMORYMANAGEMENT/ PREFETCHPARAMETERS – Dword – Enable Prefetcher = 0.

-Vypnout virtuální paměť/ stránkovací soubor: Ovládací panely/ Systém/ Upřesnit nastavení systému/ Výkon/ Nastavení/ Upřesnit/ Virtuální paměť/ Změnit/ nastavit na minimum 16 MB/16 MB a pak vypnout úplně. Soubor „pagefile.sys“ se totiž nedá smazat, takhle se alespoň zmenší. POZOR!!! Tohle nastavení nemají rády některé programy a hry (jak jsem již psal výše). Když vám budou hry padat na plochu s tím, že mají málo paměti, tak nastavení vraťte zpět!
-Přesunutí TEMPů a dalších: Ovládací panely/ Systém/ Upřesnit nastavení systému/ Proměnné prostředí/ TEMP na klasický HDD, nebo jinam.

-HKEY_LOCAL_MACHINE/ SYSTEM/ CURRENTCONTROLSET/ CONTROL/FILE SYSTEM/ ntfsdisablelastaccesupdate = 0. Vypne sledování posledního otevření souboru – zbytečný zápis.

-Vypnout službu automatické indexace: Ovládací panely/ Nástroje pro správu/ Správa počítače/ Služby a aplikace/ Služby/ Windows search.

-Vypnutí hibernace: Příkazový řádek: „powercfg.exe /hibernate off“.

-IE/ nástroje/ procházení se službou InPrivate, Firefox/ Nástroje/ Spustit anonymní prohlížení.



Klávesové zkratky ve Windows:
F2 - přejmenovat soubor, nebo složku

Del - smazat do koše

Shift + Del - smazat úplně

Ctrl + A - označení všech objektů v aktuální složce

Ctrl + C - zkopírování označených objektů do schránky

Ctrl + X - přesunutí označených objektů do schránky

Ctrl + V - zkopírování (nebo přesunutí) objektů ze schránky do aktuální složky

Print Screen - uložení obrázku obrazovky do schránky

Pravý Alt + Print Screen - uložení obrázku aktivního okna do schránky

Ctrl + levá myš (x-krát) - označení  (nebo odznačení) více souborů (pro kopírování, mazání nebo přesunutí)

Shift + myš levá - označení (nebo odznačení) od-do souborů (pro kopírování, mazání nebo přesunutí)

Při vlečení levou myší držet Ctrl – označení souborů pro kopírování/ mazání
Levý Alt + Tab - přepínání otevřených oken

Levý Alt + F4 - zavření aktivního okna (v případě, že není otevřeno žádné okno - vyvolání nabídky vypnutí počítače)

Ctrl + Alt + Del - vyvolání tabulky se seznamem spuštěných programů s nabídkou jejich ukončení a další volby.
2 x za sebou Ctrl + Alt + Del - restart počítače

Esc - totéž co tlačítko storno, opuštění , menu z nabídkou opuštění programu (například u hry), zruší celoobrazovkové přehrávání videa, někdy i ukončení spořiče obrazovky, atd…

Okno + Tab - přepínání mezi  otevřenými okny
Okno + M - minimalizuje všechna okna

Okno + F / nebo F3 - najít soubory

Okno + F1 - nápověda

F1 – nápověda (v programech)
Okno + R - spustit

Okno + Pause - vlastnosti systému

Okno + E - průzkumník

Ctrl + P – tiskárna (v programech)
Okno – nabídka Start

( - kontextové menu

Ctrl + N - nové okno

Ctrl + S - uložit

F5 - znovunačtení

Internet:

Home - skok na začátek stránky

End - skok na konec stránky

Page Up - rolování o obrazovku nahoru

Page Down - rolování o obrazovku dolů

( - kousek nahoru

( - kousek dolů

Ctrl + F - najít slovo na stránce (Firefox, IE)
Shift + Klik levou myší - otevřít odkaz v novém okně

F5 – znovunačtení

Ctrl + I – oblíbené (Firefox, IE)

Při startu (nebo restartu) počítače:

Držet Del - BIOS

Držet F8 (Ctrl) - startovní nabídka Windows („nouzový režim“ - mimo jiné)
Ctrl + F1 - super BIOS

Vypisování znaků:

Pravý Alt + V - @ (zavináč)

Pravý Alt + Q - \ (obrácené lomítko)

Ctrl + Shift + Mezerník - (pevná mezera - neviditelná)

Levý Alt + levý Ctrl + R - ® (reg.ochr.známka)

Levý Alt + levý Ctrl + T - ™ (ochranná známka)

Ctrl + Z - v textu o krok zpět (max 5x)

Ctrl + Y - v textu o krok vpřed (max 5x)
Alt + , - <
Alt + . - >
Levý Alt + 126 - ~
Typy souborů:

.exe - spouštěcí soubor programu (nebo samorozbalitelný komprimovaný archív)

.com, .bat, .pif - spouštěcí soubor programu
.scr - spouštěcí soubor spořiče obrazovky

.txt, .doc, .xls, .rtf, .pdf - text/ tabulky/ dokumenty
.dat - text nebo video

.cda, .mp3, .mp2, .wav, .xm, .mid, .mod - zvuk

.avi, .mpg, .mpeg, .mov, .vob - video
.jpg, .gif, .bmp, .pcx - obrázek

.rar, .zip, .cab, .lzh, .arj, .ace - zkomprimovaný archív

.ini, .log, .cfg - textový soubor s nastavením programu

.inf - soubor ovladače

.sav - ve hrách uložená pozice

.htm, .html, .php - internetová stránka

.ico - ikona

.dll – knihovna (doplněk programu .exe)

.hlp, .chm - nápověda

.fon - soubor s písmem

bez přípony - zástupce nebo „soubor“

.swp - virtuální paměť systému

.lng - textový soubor s jazykovou verzí programu

DOSové příkazy:
format c: - zformátování disku C:

chkdsk - Funkce ScanDisku

dir - zobrazení obsahu aktuálního adresáře

dir /p - zobrazení obsahu aktuálního adresáře po obrazovce

md c:\pokus - vytvoření adresáře c:\pokus

rd c:\pokus\*.* - smaže adresář a veškerý jeho obsah c:\pokus

edit - spustí program Edit (editace textových souborů)

help - vypíše kompletní nápovědu

del c:\pokus\*.* - Vymaže veškerý obsah (všechny soubory) v adresáři

del c:\pokus\test.txt - smaže soubor test.txt z adresáře c:\pokus

copy - kopírování souborů/adresářů (např. copy c:\pokus\test.txt_d:\servis zkopíruje test.txt z c:\pokus do d:\servis, instance je: odkud kam)
cls - smaže obsah obrazovky (Clean Screen)

dir/w - zobrazení obsahu aktuálního adresáře do sloupců

dir/w/p - zobrazení obsahu aktuálního adresáře po obrazovce do sloupců

cd.. - o složku výš

dir/s - zobrazení obsahu všech podadresářů

cd pokus - do složky „pokus“

cd... - do kořenového adresáře disku

date - ukáže datum

time - ukáže čas

type pokus.txt - otevřít soubor pokus.txt

start pokus - spustit program nebo soubor pokus

move - přesunutí souborů/adresářů (např. move c:\pokus\test.txt_d:\servis přesune test.txt z c:\pokus do d:\servis, instance je: odkud kam)
deltree – smaže neprázdný adresář
scanreg/fix – oprava registru
fdisk – rozdělení disku
~ - Levý Alt + 126

Změna režimu harddisku z IDE na AHCI:
1. Spusťte Editor registru (regedit.exe).
2. Přejděte na klíč registru: HKEY_LOCAL_MACHINE-System-CurrentControlSet-Services-Msahci.
a nastavte hodnotu Start na 3.
3. Přejděte na klíč registru: HKEY_LOCAL_MACHINE-System-CurrentControlSet-Services-pciide.
a nastavte hodnotu Start na 0.
4. Restartujte počítač.
5. Předtím, než začnou nabíhat Windows, jděte do nastavení BIOSu (obvykle se tam dostanete přes klávesy Del/F10/F1/F2), kde změňte režim disku na AHCI.
6. Uložte nové nastavení BIOSu a restartujte.
7. Při spuštění systému Windows bude systém detekovat změny a pravděpodobně bude požadovat nový ovladač.
8. Po dalším restartu by již Windows měly s diskem pracovat v režimu AHCI.
Pokud z nějakého důvodu po provedení výše uvedených kroků došlo k selhání, stačí v BIOSu přepnout zpět do módu IDE.

HTML tagy:

<html lang=“cs“>

<head>

<title>text<title> -text, co se objeví na modrém pruhu okna a na tlačítku v dolní liště

<bgsound src=”adresa zvukového souboru” loop=”počet opakování”> - vloží zvuk

</head>

META tagy:
Zadávají se do tagu <HEAD>.
<META http-equiv=“content-type“ content=“text/html; charset=“windows-1250“>
<META name=“keywords“ lang=“cs“ content=“slovo1,slovo2,slovo3,...“> (čárky bez mezer!!!)
<META name=“description“ lang=“en“ content=“popis co se objeví u výsledků vyhledávání“>
<META name=“description“ lang=“cs“ content=“popis co se objeví u výsledků vyhledávání“>
<META http-equiv=“content-language“ content=“cs“>
<META name=“author“ content=“mrakoplash“>
<META name=“distribution“ content=“global“>


BODY:
<body background=“soubor” bgproperties=“fixed”> -nepohyblivé pozadí

<body bgcolor=”red” text=”green” leftmargin=”30” topmargin=”30”> -vzdálenost textu od levého okraje okna a od horního okraje okna

<body link=”red” alink=”green” vlink=”blue”> -barvy nevybraných/právě nakliknutých/ již kliknutých odkazů

<hr>, <hr size=”8“>, <hr noshade> -čára, tlustší čára, čára bez stínování

<br> -ukončí řádek

<a href=”adresa odkazu“>text odkazu</a> - vloží hypertextový odkaz

<img src=”adresa obrázku” width=”šířka“ height=“výška“ align=“zarovnání“ border=“5“ alt=“popisek obrázku“> - vloží obrázek

<img border="1" dynsrc="název souboru" start="fileopen" width="šířka" height="výška"> - video

text  - vloží obyčejný text

<h1>text nadpisu</h1> - vloží nadpis (velikost 1-6)

<b>text</b> - tučně

<I>text</I> - kurzíva

<u>text</u> - podtržený

<tt>text</tt> - písmo psacího stroje

<sup>text</sup> - horní index

<sub>text</sub> - dolní index

<p>text</p>  - odstavec

<pre>text</pre> - rozvržení textu jako v HTML kódu

<font size=”+3” color=”red”>text</font> - 3x větší text

Rámce:
<frameset cols=”150,*”> - !!! nepoužívat BODY !!!

<frame name=”menu” src=”menu.htm”>

<frame name=”hlavni” src=”uvod.htm”>

</frameset>

<a href=“uvod.htm“ target=“hlavni“>Úvod</a>


Tabulky:
<table border=”tloušťka ohraničení(1)“ bgcolor(bordercolor)=“barva pozadí“ width=“šířka“ height=“výška“ align=“zarovnání tabulky nebo obsahu“ cellpadding=“text od okraje buňky“ cellspacing=“vzdálenost mezi buňkami“> - vloží tabulku

<tr>text</tr> - řádek tabulky

<td>text</td> - buňka v řádku tabulky

<td colspan=”kolik buněk vedle sebe spojit” align=”center”>velká buňka</td>

<td rowspan=”kolik buněk pod sebou spojit” align=”center”>velká buňka</td> 

</table> -konec tabulky

</body> - konec těla dokumentu

</html> - konec html dokumentu

Java script na pop up okno:
<script language="JavaScript">

<!--

if (window.parent == window) {

  var popup = window.open("název souboru",  "CWPopup",'width=šířka,height=výška,toolbar=0,location=0,directories=0,status=0,menubar=0,scrollbar=0,resizeable=0');

}

// -->
</script> - pop up okno

Parametry:
top

bottom

middle

aqua - vodní modř

azure – azurová

beige – béžová

gray – šedá

khaki – khaki

magenta – fialová

orange – oranžová

pink – růžová

red – červená

blue – modrá

green – zelená

white – bílá

black – černá

grey – šedá

brown – hnědá


Další:
Odkaz bez kliknutí:

<a href="#null" onmouseover="location.href=http://mrkvosoft.cz">Mrkvosoft</a>

Vodorovné menu:

<style>

body{

overflow-x:hidden;

overflow-y:scroll;

}

</style>

<script language="JavaScript1.2">

var goleftimage='pointer2.gif'

var gorightimage='pointer.gif'

var menuwidth=300

var scrollspeed=6

var menucontents='<nobr><a href="index.html">Odkaz 1</a> | <a href="index.html">Odkaz 2</a> | <a href="index.html">Odkaz 3</a> | <a href="index.html">Odkaz 4</a> | <a href="index.html">Odkaz 5</a> | <a href="index.html">Odkaz 6</a> | <a href="index.html">Odkaz 7</a> | <a href="index.html">Odkaz 8</a></nobr>'
var actualwidth=''

var ns_scroll

function fillup(){

if (document.all){

test2.innerHTML=menucontents

actualwidth=test2.offsetWidth

}

else if (document.layers){

ns_scroll=document.ns_scrollmenu.document.ns_scrollmenu2

ns_scroll.document.write(menucontents)

ns_scroll.document.close()

actualwidth=ns_scroll.document.width

}

}

window.onload=fillup

function moveleft(){

if (document.all&&test2.style.pixelLeft>(menuwidth-actualwidth))

test2.style.pixelLeft-=scrollspeed

else if (document.layers&&ns_scroll.left>(menuwidth-actualwidth))

ns_scroll.left-=scrollspeed

lefttime=setTimeout("moveleft()",50)

}
function moveright(){

if (document.all&&test2.style.pixelLeft<0)

test2.style.pixelLeft+=scrollspeed

else if (document.layers&&ns_scroll.left<0)

ns_scroll.left+=scrollspeed

righttime=setTimeout("moveright()",50)

}
if (document.all||document.layers){

with (document){

write('<table border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">')

write('<td valign="middle"><a href=#" onMouseover="moveleft()" onMouseout="clearTimeout(lefttime)"><img src="'+goleftimage+'"border=0></a>&nbsp;</td>')

write('<td valign="top">')

if (document.all){

write('<span style="position:relative;width:'+menuwidth+';">')

write('<span style="position:absolute;width:'+menuwidth+';clip:rect(0 '+menuwidth+' auto 0)">')

write('<span id="test2" style="position:absolute;left:0;top:0">')

write('</span></span></span>')

}

else if (document.layers){

write('<ilayer width='+menuwidth+' name="ns_scrollmenu">')

write('<layer name="ns_scrollmenu2" left=0 top=0></layer></ilayer>')

}

write('</td>')

write('<td valign="middle">&nbsp;<a href="#" onMouseover="moveright()" onMouseout="clearTimeout(righttime)">')

write('<img src="'+gorightimage+'"border=0></a>')

write('</td></table>')

}

}

</script>

Počítadlo kliknutí:
Tento script se hodí obvzvláště, pokud chcete mít přehled například, kolikrát byl stažen určitý program z vaší stránky. Počítadlo se skládá ze tří částí:
1) soubor, ve kterém se bude zobrazovat počet kliknutí
2) soubor skriptu
3) textový soubor, do kterého se přičte "1".  

1) do souboru, ve kterém chcete zobrazovat počet kliknutí vložte: <? include("counters/nazev_souboru.txt"); ?>
A takhle by měl vypadat hypertextový odkaz na soubor: <a href="download.php?get=nazev_souboru"> bez přípony.
2) toto je soubor scriptu "download.php"
<?
$extension = ".zip"; //zde je zapsána přípona souboru, na který se bude klikat

 $counterdir = "counters/";   //zde je zapsána složka s textovým souborem (pocitadlo.txt)

  $textfont = "Verdana,Arial";  //font textu pro chybové hlášení

//--------------------------------------------------------//

//             Zde je zbytek scriptu             //

//--------------------------------------------------------//

  if (file_exists("$get$extension"))

       {

        header("location: $get$extension"); 

        $file = fopen("$counterdir/$get.txt","r");  

        $count = fread($file, 100);

        $countplus = ($count + 1);

        fclose($file);

        $fileb = fopen("$counterdir/$get.txt","w");

        fwrite($fileb, $countplus, 100);

        fclose($fileb);

       }

  else

?>

3) soubor s počtem kliknutí "nazev_souboru.txt" musí mít stejný název jako soubor, který budeme otvírat/stahovat, a je umístěn ve složce "counters". Pokud by vám nebylo něco jasné můžete se podívat na praktickou ukázku zde
Upozornění: Php scripty fungují pouze na servrech, které podporují PHP technologii!



Konfigurace počítače. (Může se hodit, pokud si postavíte starý počítač na staré hry.)

CONFIG.SYS
Tento stručný návod je určen především pro počítače PC s operačním systémem WINDOWS 95, ale většinu rad je možné využít i ve starším DOSu(od verze 6.0). Aby se vám nespouštěly WIN95 automaticky(nebo po ukončení programu v DOSu), doporučuji upravit řádek BootGUI=0 v souboru MSDOS.SYS(pozor! tento soubor je skrytý a chráněný proti zápisu - musíte ho upravit) na BootGUI=1. Tím získáte vlastnosti systému podobné jako ve starším DOSu (Windows95 spustíte příkazem WIN) a nebudete mít vůbec žádné potíže se spouštěním DOSových aplikací. Popis jednotlivých částí je oddělen znaky //. Řádky s popisem nepatří do originálních souborů, proto je ve vašich konfiguračních souborech nepoužívejte nebo znaky // nahraďte slovem rem.Veškeré cesty k souborům, zde uvedené, odpovídají konfiguraci mého počítače. Pro plnou funkčnost CONFIG.SYSu proto musíte tyto cesty přizpůsobit svému počítači nebo si na svém disku vytvořit adresáře shodné s mými (což v podstatě znamená udělat adresář c:\BOOT a následně sem zkopírovat veškeré soubory používané, jak v CONFIG.SYSu, tak v AUTOEXEC.BATu). Umístění všech spouštěných souborů do jednoho adresáře má minimálně jednu obrovskou výhodu, a tou je, že pokud si zazálohujete příslušný adresář, nestane se Vám už nikdy, že nebudete moci spustit počítač, protože vám chybí nějaký ovladač nebo program.


[MENU] 
MenuItem=win,Windows 95 
MenuItem=dos,Ms Dos 7.0 
MenuItem=pro,Protected mod 
MenuItem=proa,Protected Absolute
MenuItem=ems,Expanded
// Vytvoření strukturovaného konfigu Vám umožní spouštět veškeré hry a programy bez větších 
// potíží. Jednotlivé volby jsou navrženy tak, aby pokryly 99% všech možných požadavků her.

MenuDefault=win,5
// Zde nastavíte, která volba bude používána jako první a za jakou dobu se automaticky spustí.

[win]
// Volba Windows 95 - pro spuštění Woken, vašeho nejoblíbenějšího operačního systému 
// s nádherným uživatelským rozhraním :-)

include himem
// Příkazem include můžete vložit odstavec, který je nadepsán příslušným názvem a je umístěn // v jiné části CONFIGu. Vše je potom přehlednější a 
mnohem více variabilnější (pokud si např. // vyměníte CDROM nemusíte přepisovat spousty řádků, ale stačí upravit pouze jediný).

[dos]
// Volba Ms Dos 7.0 - univerzální nastavení DOSu (rozšířená paměť EXTENDED) s maximálně 
// uvolněnou dolní pamětí (640 kB).

include himem
include xms
include env
include cdrom
include sound

[pro]
// Volba Protected mod - konfigurace vhodná především pro hry (např. pro hry používající 
// rozšíření DOS4GW nebo jiné).

include himem
include env
include cdrom
include sound

[proa]
// Volba Protected Absolute - obdoba předešlé konfigurace, ale bez zvukovky a bez CDROM 
// mechaniky (vhodná pro hry jako DUKE NUKEM 3D a DOOM, které potřebují PROTECTED mód, 
// nevyžadují pro hru CDROM a mají vlastní ovladače na zvuk).

include himem
include env

[ems]
// Volba Expanded - obdoba volby Ms Dos 7.0, ale s jiným typem rozšířené paměti. 
// Najde uplatnění u spousty her staršího data. 

include himem
include ems
include env
include cdrom
include sound

[cdrom]
DEVICEHIGH=C:\BOOT\TEAC_CDI.SYS /D:TEAC-CDI
// Ovladač pro mechaniku CD-ROM.
// !!!nutné doplnit vlastní cestu k souboru a druh ovladače!!!

[sound]
DEVICEHIGH=C:\BOOT\SB\DRV\CSP.SYS /UNIT=0 /BLASTER=A:220
DEVICEHIGH=C:\BOOT\SB\DRV\CTSB16.SYS /UNIT=0 /BLASTER=A:220 I:5 D:1 H:5
DEVICEHIGH=C:\BOOT\SB\DRV\CTMMSYS.SYS
// Ovladač pro zvukovou kartu.
// !!!nutné doplnit vlastní cestu k souboru a druh ovladače!!!

[env]
// Dodatečné informace o prostředí DOS.

LASTDRIVE=M
// Umožňuje omezit počet písmen rezervovaných pro názvy disků (šetří paměť).

switches=/f
//

DOS=HIGH,UMB
// Parametr HIGH umožní DOSu nahrát svou část do vyšší oblasti paměti.
// Parametr UMB vytvoří oblast horní paměti, kam je možné umístit další ovladače.
// Oba parametry slouží k uvolnění spodní paměti v DOSu, následné použítí příkazů:
// DEVICEHIGH v CONFIG.SYSu a LH (loadhigh) v AUTOEXEC.BATu se pokusí umístit příslušný
// ovladač do horní paměti.

FILES=120
// Maximální počet současně otevřených souborů v DOSu (důležité hlavně pro DOSové databázové // programy).

rem device=C:\WINDOWS\COMMAND\display.sys con=(ega,,1)
rem Country=042,852,C:\WINDOWS\COMMAND\country.sys
// Nastavení zobrazování českých znaků v normě 852 (Latin2) v DOSu. Já ho nepoužívám, proto je

// před řádky napsáno rem (rem - ze řádku původně 
v konfigu aktivního, udělá poznámku, kterou // interpret DOSu nebere v potaz).

[himem]
DEVICE=C:\BOOT\HIMEM.SYS /testmem:off
// Základní ovladač paměti s parametrem, který zamezuje testovaní paměti (urychlí spuštění).
// !!!nutné doplnit vlastní cestu k souboru!!!

[xms]
DEVICE=C:\BOOT\EMM386.EXE noems
// Ovladač rozšířené paměti s parametrem, který nastaví tuto paměť jako EXTENDED - XMS (určitý // druh správy paměti).
// !!!nutné doplnit vlastní cestu k souboru!!!

[ems]
DEVICE=C:\BOOT\EMM386.EXE ram
// Ovladač rozšířené paměti s parametrem, který nastaví tuto paměť jako EXPANDED - EMS 
// (obdobně jako u XMS).
// !!!nutné doplnit vlastní cestu k souboru!!!

[common]
// Do této části si můžete dopsat ovladač, který bude používán ve všech nastaveních .



AUTOEXEC.BAT
Aby všechno fungovalo tak jak má, je nutné, aby volby v AUTOEXEC.BATu odpovídali volbám z CONFIG.SYSu. Obdobně jako v předcházející části vysvětlím jednotlivé položky souboru AUTOEXEC.BAT. 


@ECHO OFF
// Zamezí vypisování veškerých příkazových řádků z AUTOEXEC.BATu na obrazovku.

PROMPT $P$G
// Nastaví prompt na tvar C:\

SET SOUND=C:\BOOT\SB
SET BLASTER=A220 I5 D1 H5 P330 E620 T6
SET MIDI=SYNTH:1 MAP:E MODE:0
// Uloží do proměnných DOSu parametry zvukové karty.
// !!!nutné doplnit vlastní nastavení!!!

SET TEMP=C:\system\temp
SET PATH=C:\WINDOWS;C:\WINDOWS\COMMAND;C:\SYSTEM;C:\BOOT;c:\;
// Uloží do proměnných DOSu adresář TEMPu a cesty k prohledávání adresářů.
// !!!nutné doplnit vlastní adresáře!!!

C:\BOOT\SB\DIAGNOSE /S
C:\BOOT\SB\SB16SET /P /Q
// Inicializuje zvukovou kartu. Všechny příkazy týkající se zvukovky jsou ve většině případů // zbytečné při spouštění WIN95.
// !!!nutné doplnit vlastní cestu k souboru!!!

GOTO %CONFIG%
// Přiřadí jednotlivé části CONFIG.SYSu stejně nazvaným blokům z AUTOEXEC.BATu.

:win
// Název odpovídající názvu z CONFIG.SYSu.

win
// Po úpravě parametru BOOTGUI je třeba pro spuštění WIN95 zadat příkaz win.

call itt
// Po korektním ukončení WIN95 se vrátíte do DOSu
// Spuštění dávky, která volá váš standardní DOSový manažér (NC, VC, DN, IT, M602 etc.)
// Obyčejně se volá dávka, která je uložena v některém z adresářů, kam je nastavena cesta.
// !!!nutné doplnit vlastní druh souboru!!!

GOTO END
// Odskočí na návěstí END, které je na konci souboru a tím ukončí provádění AUTOEXEC.BATu.


:dos
// Název odpovídající názvu z CONFIG.SYSu.

LH C:\BOOT\MSCDEX.EXE /D:TEAC-CDI /m:10 /L:M
// LH před vlastním ovladačem se ho pokusí nahrát do horní paměti, pokud je nějaká 
// k dispozici.
// MSCDEX je rozšíření DOSu pro CD-ROM mechaniku.
// !!!nutné doplnit vlastní cestu k souboru a druh ovladače!!!

lh c:\BOOT\mmouse.com
// Ovladač myši.
// !!!nutné doplnit vlastní cestu k souboru a druh ovladače!!!

call itt

GOTO END

:pro

LH C:\BOOT\MSCDEX.EXE /D:TEAC-CDI /m:10 /L:M
lh c:\BOOT\mmouse.com
call itt

GOTO END

:proa

lh c:\BOOT\mmouse.com
call itt

GOTO END

:ems

LH C:\BOOT\MSCDEX.EXE /D:TEAC-CDI /m:10 /L:M
lh c:\BOOT\mmouse.com
call itt

GOTO END

:END
// Návěstí ukončující AUTOEXEC.BAT.

rem mode con codepage prepare=((852) C:\WINDOWS\COMMAND\ega.cpi)
rem mode con codepage select=852
rem keyb cz,,C:\WINDOWS\COMMAND\keybrd2.sys
// Případné nastavení české klávesnice.
